RESUMO PROFISSIONAL

Product Designer Sénior formado em
Ciéncia da Computacao, com ampla
experiéncia em produtos digitais nos
setores de e-learning, supply chain,
payments e e-commerce.

Especialista em UX/UI, atuando em todo
o ciclo de produto, do discovery ao
handoff, unindo visdo estratégica e
exceléncia na execugao para criar
experiéncias centradas no usuario e gerar
valor ao negdcio.

Ja contribui para produtos de empresas
como Raizen (Shell Box), Accenture, UOL
EdTech e Energisa, liderando iniciativas
gue aprimoraram usabilidade, eficiéncia e
performance de aplicacges criticas.

Possuo forte vivéncia em ambientes
ageis, com foco em produtos SaaS e
interfaces de alto impacto, priorizando
consisténcia, escalabilidade e qualidade
visual.

FORMAGAO

Bacharelado em Ciéncia da
Computagao na UNIFENAS

IDIOMAS
Portugués nativo

Inglés intermediario

LINKS

§ portfolio
B aleuxer

ALESSANDRO RODRIGUES
SENIOR PRODUCT DESIGNER

EXPERIENCIA

Raizen | Shell Box
Senior Product Designer
2022 - 2026

Accenture
Senior UX Designer
2019 -2022

Energisa
UX/UI Designer Freelancer
rreeLancer 2027 - 2022

AKA Tecnologia
UX/UI Designer Freelancer
rreecancer 2018 - 2020

Grupo Sym
UX/UI Designer
rreecancer 2018 -2019

Nova Concursos
UX/UI Designer
2016-2018

Learning Tribes
Designer de Interacao
rreeLancer 2076

UOL EdTech

Designer de Interacao
2012-2015

HABILIDADES

B +55(35)98883-6255
¥ alessandroards@gmail.com

Atuacdo na projecao e aprimoramento de
funcionalidades do aplicativo de
pagamentos Shell Box.

Atuagao em projetos SAAS, projetando
melhores experiéncias para 0s usuarios na
visualizacdo de dados para produtos
digitais de Supply Chain e outros
segmentos. Cases: Ministério da
Economia, Vale, Shell, Hospital Israelita
Albert Einsten, Santander, Braskem, C&A,
Gerdau, Portocel e Cargill.

Atuacédo na projecado e melhoria da
experiéncia de uso dos servigos de
autoatendimento digital.

Atuacgao em projetos SAAS, com foco no
desenvolvimento de uma rede social de
negociagoes, criando interfaces projetadas
para melhor experiéncia do usuario.

Design de interfaces, prototipos e projecéo
de melhorias na experiéncia do usuario.

Atuacao no desenvolvimento de interfaces,
projecao e melhoria da experiéncia do
usuario e criagao do conteudo visual do
marketing.

Diagramacao e desenvolvimento de telas
em Flash para cursos e-learning
corporativos. Cases: Leroy Merlin e
Avianca.

Desenvolvimento de cursos e-learning em
Flash e HTML5 para plataformas LMS,
com foco em comunicagéo visual e
usabilidade. Cases: Banco do Brasil, Caixa,
Bradesco, Santander, FIFA, SKY, Unilever
entre outros.

Trabalho em Equipe: Facilitagdo (workshops, co-criagdo), Comunicagdo com
PO, PM, Dev e Stakeholders e Trabalho com squads 4geis (Scrum / Kanban).

Ul & Design System: Ul design avancado, Figma (design, protétipo, auto
layout, tokens), manutengdo de Design Systems e acessibilidade (WCAG).

Produto & UX: Processo de design Double Diamond, product discovery, UX
research (entrevistas, testes, analises), arquitetura da informagao, jornada e
mapeamento de fluxos, métricas, KPI & experimentacao.


https://uxerdesign.com.br/
https://www.linkedin.com/in/aleuxer/

